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Fazer uma breve abordagem às vantagens do java
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Java é muito mais que a linguagem. Deve ser entendido como uma 

plataforma em que a linguagem Java apenas é uma das formas a que 

podemos aceder a todos os outros componentes da plataforma 

(bibliotecas, a VM, etc)
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Apesar das vantagems da Plataforma Java, não é a linguagem de 

escolha para o desenvolvimento na web em pequena média escala 
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Ideia chave: A abstracção não é um fim em si. A abstracção deve 

contribuir para reduzir o fosso semântico do desenvolvimento, não o 

contrário
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Ideia chave: não podemos dominar todas as tecnologias que surgem, 

mas convém estarmos atentos aos sinais de mudança
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Falar da ideia de fosso semântico : “Distância” entre o problema que 

estamos a resolver a e implementação da solução. 
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Introduzir o WideFinder como um desafio simpático para avaliar as 

funcionalidades de uma linguagem, desempenho e benchmarking e 

quebrar alguns “mitos”

- Problema : Obter o top 10 dos urls mais visitados a partir do log de 

um webserver

- Realçar que o objectivo original do WideFinder era o de estudar qual a 

linguagem mais adequada para tirar partido de sistemas multi-core. 

Neste caso apenas foi aproveitado para ilustrar as vantagens do 

scripting

Analisar a linha exemplo de log
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Assinalar a verbosidade excessiva da implementação java
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O que está a mais
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Realçar: notação especifica para maps, expressões regulares, iteração, 

closures

Voltar a falar do fosso semântico
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Realçar : 

Testes feitos com cache quente! Valores correspondem à média de 3 

execuções do benchmark seguidas.

Jruby e Jython correspondem ao mesmo programa ruby e python, mas 

correndo sobre as implementações Jruby e Jython.

Java corresponde à implementação readline

Todas as implementações processam linha a linha à excepção das 

Mmap, que processam em streaming

Java Mmap corresponde à utilização de um MappedByteBuffer 

(implementação java de memory mapped files)

- JRuby 1.1.1 e Ruby 1.8.6

- Jython 2.2.3 e Python 2.5.2

- Groovy 1.5.6

- A VM 1.6  foi usada em todos os testes 
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A maior parte das implementações consegue processar mais 

informação que o débito de I/O disponível
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Dismistificar a “falta de performance” das linguagens de scripting

Realçar que na vida real o tempo de cpu não tem tanto impacto como 

isso porque a maior parte das aplicações são limitadas a nivel de I/O e 

não de CPU.

Perguntar à audiência se alguem sabe como fazer reset da cache de 

leitura em solaris ou em windows.
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Nem tudo são rosas.

Realçar que à medida que os projectos se tornam complexos as 

vantagens do “scripting” diluem-se e a partir de certo ponto podem 

tornar-se prejudiciais.

Falar porque é dificil fazer refactoring com linguagens dinamicas
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Podemos ter o bolo e comê-lo. Passar a ideia de que as aplicações 

podem ter uma componente estável em Java e os componentes mais 

dinâmicos com scripting
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